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Streszczenie

Opracowanie zawiera refleksje, jakie pojawiaty sie po kolejnych edycjach
konkursu informatyczno-przyrodnich dla ucznidw szkét podstawowych, z ktdrych
wynika potrzeba organizowania konkurséw interdyscyplinarnych. Tego typu konkurs
stwarza sytuacje edukacyjne stanowigce wyzwanie dla ucznidw w nim
uczestniczacych i nauczycieli czuwajgcych nad ich pracg. Wkomponowuje sie w howe
trendy edukacji i stwarza mozliwosci doskonalenia umiejetnosci kluczowych, w jakie
szkofa podstawowa powinna wyposazy¢ swojego absolwenta.

Ponadto opisane zostaly zasady tworzenia dobrej prezentacji, zaréwno od
strony informatycznej jak i merytorycznej oraz odniesienie sie do prawa autorskiego
w kontekScie wykorzystania w prezentacji cudzych materiatdw. W podsumowaniu
przeprowadzona zostata krotka analiza prac zgtoszonych do konkursu i wskazane
najczesciej popetniane biedy oraz podkreslone najmocniejsze strony przestanych

prezentacji.
I. Dlaczego konkurs informatyczno-przyrodniczy?

Prezentacje multimedialne sg bardzo popularnym sposobem przekazywania
informacji. S3 wykorzystywane podczas lekcji, wyktadéw, sympozjéw, konferencji,
odpraw, narad, szkolen itp. Sztuka ich tworzenia staje sie, zatem istotng
umiejetnoscig liczacg sie na rynku pracy. Aby stworzy¢ dobrg prezentacje trzeba
posiada¢ wiele umiejetnosci zardwno z zakresu obstugi narzedzi ITC jak
i umiejetnosci korzystania z informacji, ich przetwarzania oraz wykorzystania wiedzy
w praktyce. Dlatego wiasnie zrodzit sie pomyst konkursu informatyczno-
przyrodniczego.

Konkurs daje uczestnikom mozliwo$¢ doskonalenia i zaprezentowania wielu
umiejetnosci kluczowych. Uczniowi klasy szdstej nie sprawi trudnosci stworzenie
prezentacji multimedialnej ani zdobycie do niej informacji, materiatow filmowych,
fotograficznych. Najwiekszg trudnoS¢ sprawi mu uzyskanie wiasciwego poziomu
jakosciowego prezentacji pod wzgledem technicznym i estetycznym oraz dobdr

materiatdw, ktore w tej prezentacji powinno sie zawrzec.



Formuta tego konkursu jest tak pomyslana, aby uczen tworzyt prezentacje pod
kierunkiem nauczyciela informatyki, ktéry bedzie czuwat nad strong informatyczna
i nauczyciela przyrody, ktory bedzie kierowat i czuwat nad doborem tresci
i materiatdw od strony merytorycznej. Dobrym obyczajem bytoby zasiegniecie opinii
nauczyciela plastyki, ktory doradzi jak zapewni¢ wiasciwy poziom estetyki prezentacji.
Tak stworzona sytuacja edukacyjna daje mozliwo$s¢ wykonania prezentacji
najwyzszej jakosci.

Cele konkursu idealnie wpasowujg sie w przygotowanie naszych uczniow do
zycia w spoteczenstwie informacyjnym i zycia w erze cyfrowej. Zacytuje tutaj mysl
prof. Macieja Susto: ,Podstawowe przygotowanie do zycia w erze cyfrowej mozna
okresli¢ mianem alfabetyzmu cyfrowego (ang. digital literacy), pod ktérym rozumie
sie zdoInoS¢ rozumienia i stosowania informacji w réznej postaci, pochodzacych
z roznych zrédet iprzetwarzanych oraz prezentowanych za pomocg komputera.
Zatem to podstawowe przygotowanie powinno obejmowac tradycyjny juz alfabetyzm
komputerowy (postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem) oraz
alfabetyzm multimedialny (zdolno$¢ wyszukiwania, analizowania, tworzenia
i oceniania informacji za pomoca réznych medidw).”

Ponadto uczestnik konkursu staje sie nie tylko uzytkownikiem multimediow, ale
takze ich twdrca. Biorgc pod uwage fakt jak wazng role przypisuje sie multimediom
w edukacji cele naszego konkursu doskonale wkomponowujg sie w trendy
wspotczesnej edukacji. Wedtug prof. Macieja Systo: ,Gtownym argumentem za
stosowaniem multimediéw w edukacji jest zwiekszenie jakosci ksztatcenia i szkolen,
jak rowniez wzbogacenie uczacych sie o przygotowanie do stosowania TIK w pracy
i poza nig. Natura pomocy multimedialnych, co zostato potwierdzone w badaniach
unijnych, wymusza przesuniecie nacisku z nauczania (czyli ksztatcenia kierowanego

przez nauczyciela) ku uczeniu sie (czyli pracy ucznia).”

'MULTIMEDIA W EDUKACJI1, Macig M. Sysio



II. Jakie korzysci ma uczen z udziatu w konkursie?

Przygotowanie ucznia do udziatu w konkursie jest wyzwaniem dla nauczyciela.
Sukces mozna odnies¢, jesli skupig sie w jednym punkcie, z jednej strony potencjat
intelektualny ucznia, jego wytrwato$¢, pracowitos¢, motywacja, poczucie
odpowiedzialnosci, dyspozycyjnosS¢ i wsparcie rodzicdw, a z drugiej strony refleksyjny
nauczyciel, Swiadomy swojej roli tutora, ktory z taktem i dystansem do wiasnych
wizji bedzie kierowat pracg ucznia. Sukcesem wcale nie musi by¢ zdobycie miejsca na
podium. Sukcesem bedzie przyrost umiejetnosci i doswiadczen, jakie zdobedzie uczen,
ale takze i nauczyciel.

Moje wieloletnie dos$wiadczenia w pracy z uczniami nad roéznymi projektami
interdyscyplinarnymi dajg mi poczucie pewnosci, ze ukierunkowana praca z grupg
ucznidw zainteresowanych tematem i osiggnieciem sukcesu stwarza nowe sytuacje
edukacyjne i pedagogiczne. Daje nauczycielowi ogromne mozliwosci, a narzedzia
technologiczne stajg sie narzedziami poznania, rozszerzajg i wzmacniajg procesy
mys$lowe i wspomagajg uczacego sie w budowaniu jego wiedzy. Uczen staje sie
centrum procesu edukacyjnego, zyskuje poczucie wtasnej wartosci, ma do dyspozycji
narzedzia do tworzenia multimedidw, niewyczerpane zrédto informacji — Internet
i nauczycieli, ktdrzy subtelnie powinni kierowac jego dziataniami.

Proces przygotowania ucznia do konkursu to nie tylko proces dostarczania
informacji roznymi kanatami. Realizacja zadania konkursowego stwarza nowe
wyzwania, motywuje ucznidw do czego$ wiecej niz ogladanie i bierny odbidr
informacji. Inicjuje twdrcze dziatania ucznidw z pomocg komputera, a dodatkowo
zmusza do ich wykonania poza komputerem. W konkursie premiowane jest tworzenie
wiasnych materiatéw fotograficznych, filmowych na terenie opisywanych obiektéw
oraz wiasne refleksje zawarte np. w postaci $ciezki narracji lub opiséw na slajdach.
Zmusza to ucznia do siegania po nowe narzedzia przetwarzania informacji.
NieSwiadomie, wrecz bez wysitku zdobywa nowe umiejetnosci z zakresu postugiwania
sie nowymi technologiami cyfrowymi. Ponadto uczy sie selekcjonowania informacji
i oceny ich przydatnosci w kontekscie realizacji zadania konkursowego.

Stworzenie dobrej prezentacji wymaga poznania podstawowych zasad i regut,
jakie powinny by¢ stosowane, aby uczyni¢ prezentacje multimedialng komunikatywna,

przejrzystg i atrakcyjng pod wzgledem formalnym i merytorycznym. Reguty i zasady



dotyczg: struktury prezentacji, pojemnosci informacyjnej kolejnych ekranow
(slajdéw), ich architektury (kompozycji) oraz kolorystyki, stosowanych animagji
i wlasciwego konstruowania komunikatow i opiséw zawartych na slajdach
dostosowanych do przewidywanego celu i do poziomu potencjalnego odbiorcy
prezentacji. Przestrzeganie tych regut pozwala uzyskac¢ skuteczny i atrakcyjny
przekaz. Tworzac prezentacje uczen ma mozliwo$¢ doskonalenia tych wszystkich
umiejetnosci. O zasadach tworzenia prezentacji mozna przeczytaC w osobnej
publikacji pt. ,Szuka tworzenia prezentacji multimedialnych”.

II1I. Zawartos¢ merytoryczna prezentacji.

ZawartoS¢ merytoryczna prezentacji powinna by¢ zgodna z tematem konkursu.
Tytut prezentacji krotki, jasno sformutowany nawigzujgcy do tematu konkursu.
Dobrze widziane jest, aby byt oryginalny i nie powielat tytutu konkursu. Mozna
zastosowac podtytut, ktory przyblizy temat, albo we wstepie wprowadzi¢ zapowiedz,

czego dotyczy prezentacja, zamiast wstepu moze byc spis tresci.

Tre$¢ przejrzysta, atrakcyjna, zwiezta, ztozona z krétkich zdan. Jezyk dostosowany
do odbiorcy. Podane przyklady poparte czytelnymi, zrozumiatymi ilustracjami
(zdjeciami), najlepiej samodzielnie wykonanymi przez autora. Zdjecia powinny by¢
podpisane, zaopatrzone w informacje, co zawierajg, skorelowane z tekstem. Efekty
wizualne nie powinny dominowac¢ nad tekstem.

Przy wykonywaniu prezentacji nalezy wykorzystaC szeroki, réznorodny materiat
zrodtowy, podany w bibliografii. Wybra¢ z niego informacje dotyczace opisywanego

obiektu (parku, rezerwatu):

rys historyczny i potozenie,

- krétki charakterystyka obiektu,

- dane liczbowe dotyczace wielkosci obszaru, ilosci gatunkdéw wystepujacych itp.

- znaczenie obiektu, sposoby wykorzystania: Sciezki spacerowe, edukacyjne,
rowerowe, szlaki turystyczne itp.,

- opis najciekawszych eksponatdw przyrodniczych: botanicznych i zoologicznych,

- wskazanie i krotki opis najciekawszych obiektow uzytkowych,

- ciekawostki dotyczace obiektu,

- pozycja w klasyfikacjach, rankingach atrakcyjnosci,

- wiasne refleksje dotyczace obiektu,



- Przedstawienie problemdw zwigzanych z prezentowanym obiektem,

- Préba analizy przedstawionych problemow,

- Wiasna interpretacja zjawisk zwigzanych z problemem,

- Whnioski, podsumowanie problemu.

Prezentacja powinna zawiera wiasne materiaty: zdjecia, filmy, nagrania dzwiekowe.
Warto pokusi¢ sie o zdobycie i zamieszczenie zdje¢ archiwalnych, pamietajac
0 zasadzie podawania autora zdje¢. Podobnie postepujemy ze zdjeciami
wspotczesnymi. Jak to zrobi¢ zgodnie z prawe autorskim opisuje osobna publikacja pt.
~Tworzenie prezentacji a prawo autorskie”

Na zakonczenie prezentacji krétkie podsumowanie, moze nim by¢ sentencja, hasto,
cytat, podziekowanie za uwage posSwiecong na obejrzenie prezentacji oraz
bibliografia. W bibliografii podajemy dla ksigzek: tytut, autora, wydawnictwo, rok
wydania. Dla zZrddet internetowych podajemy adres internetowy strony, z ktorej

korzystalismy, czyli adres skopiowany z paska adresu przegladarki internetowej.

Podsumowanie
Najczesciej pojawiajace sie btedy w prezentacjach i niedociggniecia ze strony ich

tworcow to przede wszystkich:

zbyt szybkie tempo animacji uniemozliwiajgce obejrzenie i przeczytanie catej

informacji znajdujacej sie na slajdzie,

- chaotyczne efekty animacji, ktore rozpraszaty ogladanie, a czasami utrudniaty
badz spowalniaty czytanie tresci,

- nieprzemys$lane, bezcelowe efekty dzwiekowe towarzyszace animacjom,
rozpraszajgce uwage,

— Zle dobrane tto slajdéw i kolorystyka, co czasami uniemozliwiato odczytanie tresci,

- niekonsekwentne stosowanie animacji, animowana byta tylko czeS¢ slajdéw,

- brak dotgczonych plikow multimedialnych lub Zle podana $ciezka dostepu, co
uniemozliwiato ich odtwarzanie,

- zbyt cicha narracja nie reagujgca na zwiekszenie poziomu gtosnosci odtwarzania,

- brak opcji automatycznego uruchomienia plikdow multimedialnych,

— brak bibliografii i/lub informacji o autorstwie materiatow,

- brak opisu zawartosci fotografii,



— brak spisu tresci,

- brak informacji o autorze prezentacji,

- umieszczenie w prezentacji wyfgcznie fotografii bez stowa opisu,

— wykonanie pracy nie na temat np. praca opisujgca wszystkie parki todzkie.

- podawnie w bibliografii adresu: www.google.pl jako Zrodta — jest to tylko adres

wyszukiwarki internetowej, dzieki ktérej znalezione zostaty strony lub grafika
wykorzystana w prezentacji
Jesli chodzi o pozytywne aspekty wykonanych prezentacji to najistotniejszym
jest jakos¢ i piekno fotografii wykonanych przez autoréw prac i umieszczonych
w prezentacjach. JesteSmy pod wrazeniem ich uroku. Druga sprawa to wykorzystanie
zdje¢ archiwalnych oraz rzetelne, doktadne, dobrze dobrane i Swietnie zredagowane
informacje. Poziom merytoryczny wielu prac byt bardzo wysoki.
Mamy nadzieje, ze dzieki tym informacjom kolejne edycje naszego konkursu

Zaowocujg jeszcze bardziej dojrzatymi i juz bezbtednym pracami uczniowskimi.
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